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PROJEKTIN ESITTELY

REACT on eurooppalainen Erasmus+ - ohjelman rahoittama kehityshanke, jonka
kohderyhmana on aikuiskoulutus. Projekti kestda kaksi vuotta — syyskuusta 2017
elokuuhun 2019 ja siind on mukana viisi partneria neljastd EU-maasta (Ranska,
Alankomaat, Italia ja Suomi). Projektipartnerit pyrkivat yhdessa kehittdmaan erityisesti
aikuisten vyrittdjyystaitoja tuottamalla innovatiivisia toimintamalleja opettajille ja
kouluttajille, jotka toimivat sosiaalisen osallistamisen parissa.

Projektin  innovatiivinen  ndkdkulma oli  pelillistamisen ja vertaisoppimisen
hyodyntdaminen koulutusmenetelmina yrittdjyystaitojen kehittdmisessd. Tastd syysta
partnereiden analysoitua yrittajyyskoukutuksen parhaita tydkaluja ja projekteja uusien
toimintatapojen kehittamiseksi yrittdjyystaitojen opiskeluun, he testasit innovatiivisia
tyokaluja ja kaytannon menetelmia, joilla aikuisia voidaan tukea yrittajyystaitojen
kehittamisessa.

VIIMEINEN OHJAUSRYHMAN KOKOONTUMINEN

Heindkuussa 2019 pidetyssa viidennessa ohjauskomitean kokouksessa projektikumppanit
tyoskentelivat keskittyen projektin verkko-oppimisympariston REACT-pelin viimeistelyn
parissa.
REACT -verkko-oppimisalustalla oli kolme keskeista
tarkoitusta:

— partnerisivusto, joka auttoi projektikonsortiota hallitsemaan asiakirjoja,

raportointia ja viestintaa;
— kohderyhmien tietolahde;
— verkko-oppimisymparisto ja yrittajyyspeli (REACT peli).

REACT -peli

REACT -projektissa tutkittiin pelillistamistd keinona tehda yrittdjyyskoulutuksesta
mielenkiintoisempaa. Siksi REACT peli sisdltda joukon pienid oppimisresursseja, jotka
kasittelevat, (i) yrittajyytta, (i) oppijan aiheeseen liittyvid kompetensseja seka (iii)
linkitettyja resursseja, jotka esittelevat verkko-opiskeluun ja itsearviointiin liittyvia
erilaisia tapoja. REACT-peli yhdistda eurooppalaisen yrittdjyystaitojen puitekehyksen
(EntreComp), joka koostuu 3 osaamisalueesta, 15 kompetenssista, 8-tasoisesta
etenemismallista ja 442 oppimistuloksesta. Pelaajan eri vaiheissa kdsittelemat taidot
linkittyvat toisiinsa. Yhdessa ne muodostavat johdantokurssin yrittdjyyteen.

LISATIETOA PROJEKTISTA:
Seuraa meitd Facebookissa: “REACT - Reinforcing Entrepreneurship in Adults”. Projektin

verkkosivut:
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Hanke on rahoitettu Euroopan komission tuella.
Tdistd julkaisusta vastaa ainoastaan sen laatija, eikd komissio ole vastuussa siihen sisdiltyvien tietojen mahdollisesta kdytéstd.
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https://www.reactproject.online/
https://www.reactproject.online/en/learn/
http://www.reactproject.online/
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